Návrh MEFEditor verze 1.1.0
Seznam nejzásadnější změn oproti verzi 1.0.0:
· Logičtější uspořádání funkcionalit do jednotlivých projektů (pro zvýšení přehlednosti)
· Abstraktní syntaktický strom bude obsahovat více sémantiky (typované uzly,  rozparsované hodnoty,…)
· Definice jazyka bude nově poskytovat API pro zápis (vytvoření objektu, volání fce,…)
· Interpreting nebude prováděn rekurzivně (podpora goto, rychlejší zpracování návratové hodnoty,..)
· Zpracování některých úkonů v samostatném vlákně (menší zatížení VS editoru, rychlejší odezvy,..)
· ObjectModel upravený pro potřeby výše zmíněných konceptů.




Tento text  je zatím v rozpracované verzi. Zatím slouží pro seskupení poznámek.
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Logický návrh projektu:Provide interpreters, parsers, object factory. Define interfaces and collect imports.
Handle Hosts TypeSystem, Environment.
Provide other services.



Initialize whole system
MEFEditor



Define Instance, Reference,..
Register objects, provide objects factory,…


Drawing routines
Interpreting routines
Parsing routines
Drawing


ObjectModel


Imported object definitions from  folder ObjectDefinitions
Imported interpreters from folder Extensions
Interpreting


Imported parsers from  folder Extensions
Parsing

Globals

